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Séance de groupe de travail du 29 juin
Ordre du jour

1 Accueil, rappel du projet et de I'état d’avancement S

2 Résultats des ateliers de diagnostic 30’

Qui a participé? Quelles activités ont été faites lors des ateliers?
Qu’est-ce qui ressort des ateliers de la phase «diagnostic»?

3 Suite du projet 20’

Transmission a l'architecte-paysagiste, animations pendant I'éte, exposition
dans le parc et prochains ateliers/événements

4 Prochains rendez-vous 5



Ou en sommes-nous?
Etat d’avancement du projet
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Phase 1 Phase 2
Lancement Diagnostic
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i Séance de { Faire connaissance | Explorer le parc { Esquisser le
i lancement i etréver H i programme
Validation du Marche exploratoire

programme et

du calendrier,
organisation pour
les premiers ateliers
participatifs

Faire connaissance
de maniere ludique:
échange entre
générations sur les
souvenirs dans le
parc et sur le jeu, et
partager la vision
du parc idéal.

dans le parc en
petits groupes
mixtes: déterminer
spatialement les
forces et faiblesses
du parc, mettre

en discussion les
souhaits des enfants
et des seniors.

Atelier d’idéation en
salle, a partir des
constats faits durant
la marche exploratoire
pour I'élaboration

d’un programme:

que veut-on a

quel endroit?

i Séance avec I'école
17 a0t 2023

2

m Architecte-paysagiste
aodt 2023 octobre 2023
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Phase 3
Projet et avant-projet
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i Séance avec l'archi- | Ateliers participatifs | Présenter le projet
i tecte-paysagiste : H

Séance publique

de présentation du
projet (maquette du
parc), en présence
des représentant-e-s
des services de

la Ville, de I'école,
de 'EMS et des
habitant-e-s du
quartier.

Transmission des
résultats de la phase
2 a l'architecte-
paysagiste.

Deux ateliers créatifs
en salle pour préciser
les contours du futur
parc et de certains
aménagements
comme les jeux.



Principaux résultats
des ateliers de diagnostic



Trois ateliers pour faire un diagnostic commun

Programmes et résultats

O

Faire connaissance et réver
6 avril 2023

Jeu du cbne

Les enfants et les seniors ont
fait connaissance et partagé des
souvenirs et usages du parc

Sondage humain

Les pratigues actuelles du parc
ont été partagées entre enfants et
seniors (fréquence de visite, ...)

Parc de réve

Les préférences parmi des
images de référence de parcs et
d’aménagements ont été identifées

O

Explorer le parc
9 mai 2023

Biodiversité du parc
La biodiversité du parc des Quatre

Marronniers a été présentée
par Lionel Guichard (STE)

Activités en mouvement

Des activités intergénérationnelles en
mouvement ont été testées dans le parc

Jeu de pistes dans le parc

Les forces et faiblesses du parc ont été
mises en évidence, et des propositions
ont été faites selon cing thématiques

Esquisser le programme
15 juin 2023

Activités en mouvement

Des activités intergénérationnelles en
mouvement ont été testées dans le parc

Récit et jeu de rble

Les souhaits d’activités dans le
parc ont été formulés par des récits
construits a partir de pictogrammes

Dessinez-nous le parc!

Les idées et souhaits d'aménagement
ont été dessinés sur des vues du
parc, permettant de les localiser




Qui a participé?

Délégué-e-s de classe de I'école Les Quatre-Marronniers (21 éléves)

Enseignantes accompagnant le conseil des délégué-e-s

Groupe de résident-e-s et locataires de la Fondation des 4 Marronniers

Membres du Conseil des Seniors d’Yverdon-les-Bains (COSY)

Autres seniors d’Yverdon-les-Bains



Atelier du 6 avril 2023

Faire connaissance et réver

Jeu du cone Sondage humain Parc de réve

=

Les enfants et les seniors ont fait connaissance Les pratiques actuelles du parc Les préférences parmi des images de référence
et partagé des souvenirs et usages du parc ont été partagées entre enfants et de parcs et d'aménagements ont été identifées
seniors (fréquence de visite, ...)




Atelier du 6 avril 2023 Q

Comment le parc est-il pratiqué?

J'aime jouer

Quand jétais

avec mon chien
petite, j'aimais

au parc !

le parc etle lac

J'aime bien grimper

sur les arbres du parc.

J'ai passé toute

mon enfance

au parc des

Quatre-Marronniers |

lIn'y a pas assez
de jeux!

Il'y en a qui voudraient y faire

du foot et ce n'est pas possible

a cause des haies.

Je n’y vais

pas souvent...

J'y vais de temps en temps dormir Il'y a peu de matériel adapté

pour les personnes agées

sous un arbre quand il fait chaud.

dans le parc, et le sol

n'est pas adapté.

J'aime la tranquillité avec
Actuellement ce n'est pas

les arbres pour faire de la

Jaime jouer a

possible de se déplacer avec

lecture sur un banc.
cache-cache avec

un déambulateur dans le parc.

ma soeur.

La majorité des participant-e-s est déja
venue plusieurs fois dans le parc

La plupart y viennent accompagné-e-s
(parents, classe, petits-enfants)

Les activités pratiquées dans le parc
sont variées. La rencontre et le jeu res-
sortent chez les enfants, alors que la
détente et la promenade sont plus mar-
quées chez les seniors.



Atelier du 6 avril 2023

Quelles images inspirent le plus?

« On peut faire
plein de choses
dessus! »

« Bon lieu de
rendez-vous! »

« Un parc sans
balancoire, c’est
pas chouette! »

Les jeux et les espaces de rencontre
(buvette) sont les éléments les plus ap-
préciés par les participant-es.

Les enfants et les seniors conservent
des inspirations générales propres a
leurs ages (les enfants sont majoritaire-
ment attiré-e:s par les jeux, les seniors
par les lieux de rencontre).

Les éléments et espaces polyvalents
sont aussi appréciés et semblent par-
ticulierement adéquats au vu de la di-
mension limitée du parc.



Atelier du 9 mai 2023

Explorer le parc

Biodiversité du parc Activité en mouvement Jeu de piste dans le parc

La biodiversité du parc des Quatre Marronniers Des activités intergénérationnelles en Les forces et faiblesses du parc ont été
a été présentée par Lionel Guichard (STE) mouvement ont été testées dans le parc mises en évidence, et des propositions
ont été faites selon cinqg thématiques




Atelier du 9 mai 2023

Quelles sont les forces et faiblesses du parc?
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Tourniquet et toboggan
Pas assez pour tous les ages
Parcours intergénérationnel

Remplacer ou rafraichir la sculpture
du lapin

Aucune animation aujourd’hui
Buvette
Culture (concerts, spectacles)

Sport (cours de gym, pétanque,
boxe, etc.)

Jeu (chasse au trésor ou aux
mysteres)

Parascolaire (cours sur la biodiver-
sité, spectacles scolaires, brico-
lages, etc.)

&

Biodiversité
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Equipement

Limites
du parc

£ <€

Arbres (ombre, fraicheur)
Gazon pour se poser

Crottes de chien dans I'herbe
Créer un petit étang

Créer un hbtel a insectes
Créer des arches végeétales

Bancs et fontaine
Aménagement de la fontaine
Confort des bancs

Jeux d’eau pres de la place de jeux,
eau potable, bac a sable (a la place
de la fontaine), WC inclusif, éclai-
rage bas, etc.

Manque de protection de la route
Manque d’accessibilité PMR
Décorer les limites du parc
Ajouter un portail d’entrée



Atelier du 15 juin 2023

Esquisser le programme

Activités en mouvement

Des activités intergénérationnelles en
mouvement ont été testées dans le parc

Récit et jeu de roles
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Les souhaits d'activités dans le parc ont

été formulés par des récits construits

a partir de pictogrammes

Dessinez-nous le parc!

Les idées et souhaits d'aménagement
ont été dessinés sur des vues du
parc, permettant de les localiser




Atelier du 15 juin 2023

Quelle image du futur parc?

Jeux

— Balancgoire

— Tourniquet

— Toboggan

— Tyrolienne

- Bac a sable

— Jeu d’échecs (ou de dames)

— Piste de pétanque

— Lapin géant en bois a escalader
— Jeu d'équilibre intergénérationnel
— Tables de ping pong

— Circuit (petit train, motos)

Autres aménagements

— Buvette ou kiosque
— Cabane dans les arbres
— Parcours sensoriel

Végétation et biodiversité

—  Fleurs

— |Insectes
— Oiseaux
— Nichoirs

Eau

— Petite «riviere»
- Jeux d’eau



Bilan général et pistes pour la suite

Bon contact et compréhension mu-
tuelle rapide a travers les activités
intergénérationnelles

Les activités imaginées sont souvent
propres a chaque génération et les ameé-
nagements strictement intergénérationnels
ont peu été évoqués

Certains éléments ressortent déja («bu-
vette», présence de I'eau, changer les re-
vétements, décorer les bords du parc, etc.)

Le fait que chaque génération trouve son
compte dans le parc contribue aussi déja a
une utilisation intergénérationnelle (par ex.
les adultes qui peuvent boire un verre a la
buvette pendant que les enfants jouent)

A retenir pour la suite

- Le panel d’activités (ou d'aménage-
ments) souhaitées est large et deman-
dera un tri et certains arbitrages

- Les idées sont encore peu spatialisées:
a faire avec l'architecte-paysagiste

- Pour esquisser les aménagements in-
tergénérationnels les plus adapteés, les
usages souhaités devront étre affinés
(grimper, se tenir en équilibre, etc.)



Suite du projet



Syntheses et restitution

Synthéses brutes

par atelier pour

le mandant et
I'architecte-paysagiste

Phase 2 Phase 3

Diagnostic Avant-projet et projet
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Démarche participative Hopp-La

Faire connaissance et réver

Synthise de Fatelier participatif du & avrl 2023
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Explorerleparcw . Ateller 3 Ate“er 4 Ateller 5

Résultats du diagnostic participatif
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Projet d'aménagement
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Présentation
publique du projet
dans le parc



Prochaines étapes
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i Séance de { Faire connaissance | Explorer le parc { Esquisser le
i lancement i etréver H i programme
Validation du Marche exploratoire

programme et

du calendrier,
organisation pour
les premiers ateliers
participatifs

Faire connaissance
de maniere ludique:
échange entre
générations sur les
souvenirs dans le
parc et sur le jeu, et
partager la vision
du parc idéal.

dans le parc en
petits groupes
mixtes: déterminer
spatialement les
forces et faiblesses
du parc, mettre

en discussion les
souhaits des enfants
et des seniors.

Atelier d’idéation en
salle, a partir des
constats faits durant
la marche exploratoire
pour I'élaboration

d’un programme:

que veut-on a

quel endroit?

i Séance avec I'école
17 a0t 2023
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Phase 3
Projet et avant-projet
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Transmission des
résultats de la phase
2 a l'architecte-
paysagiste.

Deux ateliers créatifs
pour préciser les
contours du futur
parc et de certains
aménagements
comme les jeux.

H

Séance publique

de présentation du
projet (maquette du
parc), en présence
des représentant-e-s
des services de

la Ville, de I'école,
de 'EMS et des
habitant-e-s du
quartier.



